Regras

o O tabuleiro € uma matriz de trés linhas por trés colunas.

e Dois jogadores escolhem uma marcacdo cada um, geralmente um
circulo (O) e um xis (X).

« Os jogadores jogam alternadamente, uma marcacao por vez, numa
lacuna que esteja vazia.

o O objetivo é conseguir trés circulos ou trés xis em linha, quer horizontal,
vertical ou diagonal , e ao mesmo tempo, quando possivel, impedir o
adversario de ganhar na proxima jogada.

e« Quando um jogador conquista 0 objetivo, costuma-se riscar 0s trés

simbolos.

Jogador xis (X) ganha:

X0 XO X0Oo X0 X0 X0 X
O O 00 _ 00
X X X IX X X At

Empate (chamado de velha no Brasil, costuma-se dizer que o0 jogo "deu

velha"):
X % XX OXX OX[X OX[X OXX OXX OXX
O O O _QP X000 X0 X0/
| X X X O X OXX

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogo_da_velha#Regras
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